
Turniej Imagine Cup rozw ija wyobraźnię, kreatywność oraz pasję w zakresie nowoczesnych technologii. Celem inicjatywy jest jednocześnie inspirowanie młodych ludzi do
wykorzystania nowych technologii na rzecz rozw iązywania istotnych problemów współczesności. W  tym roku przebiega pod hasłem „Wyobraź sobie św iat, w którym
technologia pomaga rozw iązać najtrudniejsze problemy ludzkości”.

W  tegorocznej edycji konkurs został podzielony na kategorie:

·         Projektowanie Oprogramowania. To kategoria, w której uczestnicy tworzą systemy informatyczne rozw iązujące problemy postaw ione przez Organizację
Narodów Zjednoczonych, która zidentyfikowała niektóre z najtrudniejszych wyzwań stojących przed św iatem w Milenijnych Celach Rozwoju.

·         Projektowanie Gier. Celem konkurencji jest stworzenie nowej gry komputerowej wykorzystującej Microsoft 's XNA Game Studio 3.0 lub Silverlight 3.0 oraz Visual
Studio.

·         Media cyfrowe. Tworzenie filmów to zajęcie wymagające zdolności technicznych oraz sztuka opowiadania historii za pomocą ruchomych obrazów.

 

W konkursie można wygrać atrakcyjne nagrody. Już na etapie krajowym będą to między innymi laptopy i telefony komórkowe ufundowane przez sponsorów.

W ięcej informacji o konkursie oraz regulamin znajdziecie na dziś uruchomionej stronie: http://www.microsoft.com/poland/edukacja/imaginecup.  
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